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VINTER stacking game

Number of players:
1-6

Content:
60 blocks

Goal of the game:
To build the highest tower possible
without it falling down.

How to play:

Build the tower on a flat and sturdy
surface by placing three blocks in
each level, at right angles to each
other.

One player builds the tower and
goes first. The play continues
clockwise. Carefully remove a block
from anywhere below the highest
level with 3 blocks. Stack the block
on top of the tower, at a right angle
to the blocks in the level below.
The top level must always consist
of 3 blocks before you may start

to build the next level. The players
take turns removing and stacking
blocks until the tower falls.

A player may only use one hand to
remove a block.

How to win:
The player who moves the last

block without the tower falling wins.

The player who causes the tower

to fall builds the tower for the next
round.
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BAHASA INDONESIA

VINTER permainan menyusun

Jumlah pemain:
1-6

Isi:
60 balok

Tujuan permainan:
Membangun tower tertinggi tanpa
terjatuh.

Cara bermain:

Bangun balok di atas permukaan
datar dan stabil dengan meletakkan
tiga balok di setiap tingkat. Setiap
lapis balok ditumpuk secara rapi.
Satu pemain yang membangun
towermendapatkan giliran pertama.
Secara perlahan ambil balok dari
tingkat mana pun kecuali tingkat
teratas dengan 3 balok. Tumpuk
balok di bagian teratas berlawanan
arah dari tumpukan di bawahnya.
Bagian teratas harus selalu
memiliki 3 balok sebelum memulai
tingkat baru. Pemain secara
bergantian mengambil dan
menumpuk balok sampai tower
terjatuh.

Pemain hanya boleh menggunakan

dikembalikan ke posisi semula
sebelum pemain diperbolehkan

mengambil balok lainnya.

Cara memenangkan
permainan:

Pemain yang memindahkan balok
tanpa menjatuhkan tower menjadi
menang. Pemain yang menjatuhkan
tower mendapat giliran membangun
tower di ronde berikutnya.

BAHASA MALAYSIA

VINTER permainan menindan

Jumlah pemain:
1-6

Kandungan:
60 blok

Matlamat permainan:
Membina menara paling tinggi
tanpa meruntuhkannya.

Cara bermain:

Bina menara di atas permukaan
rata dan kukuh dengan tempatkan
tiga blok pada setiap aras,setiap
bersudut tegak.

Setiap pemain membina menara
dan mula dahulu. Permainan
berterusan menurut pusingan jam.
Alihkan blok dari mana-mana
pada bahagian aras paling atas
dengan 3 blok secara berhati-hati.
Tindan blok di atas menara,
bersudut tepat pada blok di aras
bawah. Aras atas mesti sentiasa
terdiri daripada 3 blok sebelum
anda mula membina aras baru.
Pemain mesti bergilir-gilir mengalih
dan menindan blok sebingga
menara runtuh.

Pemain hanya boleh menggunakan
satu tangan bagi mengalihkan blok
Perhatian! Sepanjang permainan,
berat menara akan beralih.
Beberapa blok akan bertambah
longgar daripada yang lain dan
mudah dialih. Pemain dibenarkan
untuk menyentuh beberapa blok
untuk mencari yang longgar- tetapi
jika blok tersebut tidak diambil,

perlu memulangkan ke tempat
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permitted for a player to touch ) L2l AES Ohs AldoAM BN 8BS D (S LEERIFESH TIREED A TN mudah diambil. Pemain
several blocks to find a loose one - A& LT EDEFSITRWEDHRSHDEYT, L diperbolehkan mengetuk
butif a block is moved, it must be AV —FTJOvIZ2W< DIFThHD beberapa balok untuk menemukan
returned to its original position THREWOHYPITZESRIOVIEED balok yang longgar - tetapi jika
before the player may remove [FBRTENTEFITN, B5LIOVIE balok tidak diambil, balok harus
another block.
asal sebelum pemain yg asal WSV )L ng

mengambil blok yang lain.

Cara untuk menang:

Pemain yang menggerakkan blok
terakhir tanpa meruntuhkan
menara.

Pemain yang menyebabkan menara
runtuh akan membina menara pada
pusingan seterusnya.
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